Руководство по организации дистанционного изучения дисциплины
 «Компьютерная графика» 
для студентов заочной формы обучения 
Направления_09.03.01 «ИНФОРМАТИКА И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ТЕХНИКА»
Руководство по организации дистанционного обучения призвано дать студенту представление о стиле и характере обучения без непосредственного контакта с преподавателем и сокурсниками. 
В процессе изучения дисциплины студенты должны установить на свой ПК бесплатную программу 3D-моделирования Blender, скачав её по ссылке: https://www.blender.org/download/ 
Опираясь на знания, полученные из видео-уроков по следующим ссылкам:

1) https://www.youtube.com/watch?v=B97yQkZyu6A
2) https://blender3d.com.ua/
3) https://younglinux.info/blender.php
4) https://4creates.com/training/104-uroki-blender-3d-rus.html
5) https://videoinfographica.com/blender-tutorials/
и другие.

· самостоятельно создать объект «ЧАШКА» по одному из примеров.
Примеры создания: 

https://www.youtube.com/watch?v=DQBk1Uk0Gfk
Часть 1 https://www.youtube.com/watch?v=JaWdCYGB28E 
Часть 2 https://www.youtube.com/watch?v=XViYhI8C0W0
https://www.youtube.com/watch?v=a3u_mCCVivk
https://blender3d.com.ua/modelirovanie-chashki-italyanskogo-cofe/
· самостоятельно создать объект «Ландшафт» по одному из примеров.
Примеры создания: 

https://www.youtube.com/watch?v=63xH_Q8Hi28
https://www.youtube.com/watch?v=MHbwYNro-PA
https://www.youtube.com/watch?v=Z5yDT9H17J8
https://www.youtube.com/watch?v=K0hoV6ZSUEI
· Специально для тех, кто хочет отличные знания и отличную оценку, следует создать любую простую анимацию. Например, мячик прыгает, камень летит, волны по воде, кубик скатывается с горы и т.д. 

Если возникли вопросы или необходима консультация, а также присылать выполненные задания (файл и картинкой) можно в VK (https://vk.com/id321353084).
